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SKILLS

스킬 숙련도 활용경험 및 수준

Java ●●●●○

- 경력) 전자화 작업장 및 스캐너 프로그램 개발 및 유지보수

- 경력) 은행솔루션개발프로젝트(신청서데이터관리시스템) 수행

- Java 기반 멀티캠퍼스 교육 수료

- Java 활용 개인/팀프로젝트 3건 진행

- 정보처리기사 자격증 취득으로

DBMS
(MySQL)

●●●●○

- MySQL 사용 프로젝트 3건 진행

- 중복조회/필터링기능구현및최적화경험

- 데이터분석 준전문가 (ADsP),

SQL개발자(SQLD)  자격증 취득으로 SQL문 작성 능력 향상

- 데이터 분석/관리, SQL문 작성 능력 확보

- MyBatis, JPA 기반 프로젝트 진행 경험

Spring & SpringBoot
Framework

●●●●○

- Sping Framework, Spring boot 활용 5건의 프로젝트 진행

- MVC 패턴 이해와 GET, POST 요청/응답 개발 경험

- 은행솔루션개발프로젝트(신청서데이터관리시스템) 수행

- Restful 방식의 서비스 설계 및 구현 경험

- 스케줄러 및 스프링 시큐리티 설정을 통한 프로젝트 최적화

- Spring 기반 전자정부 표준 프레임워크 사용 경험

JS, HTML, CSS ●●●○○

- Next.js와 Spring Boot 연동 프로젝트 수행 (은행 솔루션 개발)

- React ,AngularJS, Vue.JS 를 통한 다양한 UI/UX 프로젝트 진행

- 사용자 입력 데이터 처리 및 동적 페이지 렌더링 구현 경험

- CSS 및 애니메이션 전반 작업 경력 보유

Git ●●●○○

- 팀 프로젝트에서 GitLab과 GitHub를 통한 협업 경험

- 코드 리뷰 및 브랜치 전략 관리 (Merge Request 활용)

- 기능별 업로드(Issues Open/Closed) 경험

AWS ●●●○○
- AWS EC2 활용한 ‘도서관리 프로젝트’ 배포 경험

- Linux 환경 경험 및 명렁어 학습

ADsP SQLD

정보처리기사



업무노트 작성

SKILLS



Google cloud 배포 AWS 배포

SKILLS
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1. 메핏: 메이플스토리 코디사이트 개발( 백엔드 & 프론트엔드 개발 )

2024.10~2025.01 (팀프로젝트 : 2명)

· 개발 주요 사항

- Spring Boot 기반의 백엔드 REST API 설계 및 구현

- Vue.js를 활용한 프론트엔드 개발 및 Ajax 비동기 통신 구현

- 메이플스토리 공식 API, 데이터 크롤링을 통한 캐릭터 정보 및 가챠 데이터 수집

- 퍼스널컬러 분석 기능과 캐릭터 코디 시뮬레이션 기능 제공

- Redis Cloud를 이용한 실시간 캐릭터 랭킹 시스템 구현

- Docker 컨테이너를 사용하여 Google Cloud 에 배포

· 기술 스택

⁘ 개발 환경 ⁘ 오픈소스 & 라이브러리

- Java 21 - JPA - Maple API

- IntelliJ - vue.js - Redis Cloud

- JavaScript - MySQL - Google Cloud

- DBeaver - Visual Studio Code - vuetify CSS 

· 기획 이유

메이플스토리 유저들이 캐릭터 코디에서 가장 중요하게 생각하는 요소는 ‘색상과 스타일'입니다. 그러나 기존 게임 내

시스템에서는 유저들이 색상 조합이나 스타일을 체계적으로 관리하거나, 원하는 스타일을 미리 시뮬레이션해볼 수 있는

기능이 부족했습니다. 이러한 문제를 해결하기 위해 캐릭터의 외형 정보와 퍼스널컬러, 메인/서브컬러 분석 기능을

기반으로 한 플랫폼을 기획하게 되었습니다.

메인화면

https://mefit.co.kr/
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· 개발 관련 설명 · 담당 구현 기능 (참여율 : 70%)

1. 캐릭터 정보 검색 및 조회 기능

- 메이플스토리 공식 API를 통해 캐릭터의 외형 정보, 모션, 감정 등을 조회 및 커스터마이징

2. 퍼스널컬러 분석 기능

- 메인컬러와 서브컬러를 기반으로 12가지 퍼스널컬러 타입 분류 및 분석

3. 로얄스타일 가챠 시뮬레이션

- 메이플스토리 페이지 크롤링을 통해 주 단위로 가챠 목록과 확률을 DB에 자동 저장

- 사용자가 최대 100회까지 가챠 시뮬레이션 실행 가능

4. 실시간 인기 랭킹 시스템

- Redis Cloud를 활용하여 ‘가장 운이 좋은 캐릭터’ 보여주는 실시간 랭킹 구현

5. 컬러픽커(Color Picker) 기능

- 캐릭터의 색상을 추출하여 화면상에 저장하는 기능 구현

6. 투표 및 선호도 기반 랭킹 기능

- 사용자들이 코디에 좋아요를 누르면 계절별(봄/여름/가을/겨울)로 랭킹을 집계하여 표시

- local storage 를 이용해 30분 내 재투표 불가 기능 구현

7. 배포 및 운영

- Docker를 활용해 백엔드는 Cloud Run, 프론트엔드는 Google Cloud에 배포

- 자동 확장(Auto-scaling) 적용 및 Dockerfile 구성으로 효율적인 배포 환경 구축

메이플스토리 유저들은 가챠를 통해 희귀
의상을 얻기 위해 실제 게임 내에서 캐시를
사용하지만, 가챠의 확률적 특성상 원하는
아이템을 획득하기 어려운 경우가 많습니다.

이를 해결하기 위해 가챠 시뮬레이션 기능을
개발하여, 유저들이 게임 외부에서 미리 가챠
결과를 체험할 수 있도록 했습니다.

Nexon 페이지에서 제공하는 공식 확률
정보를 크롤링하여 매달 업데이트되는 가챠
아이템 목록을 자동으로 DB에 저장함으로써,
사용자는 최대 100회까지 시뮬레이션을
실행할 수 있습니다.

메이플스토리 코디에서 가장 중요한 염색
기능을 좀 더 손쉽게 할 수 있도록 직접 색을
찍어보며 저장할 수 있는 기능을 개발했습니다.

컬러픽커(Color Picker)를 통해 캐릭터 이미지
또는 다른 화면의 색상을 추출하고 저장할 수
있도록 했습니다.

사용자가 추출한 메인컬러와 서브컬러는
퍼스널컬러 분석 기능과 연동되어, 12가지
퍼스널컬러 타입에 따라 추천 캐릭터와 코디를
제공하고 있습니다.

이 러 한 기 능 들 은 사 용 자 가 손 쉽 게 색 상
기반으로 스타일을 조합하고 분석하는 데
기여하였습니다.

의상 가챠(뽑기) 화면

컬러픽 화면
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· 트러블슈팅

⁘ 퍼스널컬러 분석 로직 문제

문제점

퍼스널컬러를 분석하는 API가 존재하지 않았으며, 기존의 퍼스널컬러 분석 사이트들은 단순히

하나의 색상만 입력하여 톤을 판단하는 방식에 그쳐 참고할 레퍼런스가 부족했습니다.

이에 따라 초기 개발에 오랜 시간이 걸렸고, 개발 이후에도 분석 결과가 부정확하게 나타나는

문제가 발생했습니다.

초기 해결

먼저 색상에 대한 이론적 기초를 학습했습니다. 색상(Hue), 채도(Saturation), 명도(Value)의

개념을 이해하고, 각 값이 캐릭터의 외형 색상에 어떻게 영향을 미치는지 연구했습니다. 이후

직접적으로 적용할 수 있는 아이디어를 바탕으로 로직을 개선하였고, 채도와 명도를 바탕으로

퍼스널컬러와 메인컬러가 시각적으로 적절하게 보이도록 조정하였습니다.

최종 해결

개선된 로직을 적용한 후에도 다양한 캐릭터 외형에 대한 테스트가 필요했기 때문에, 테스트

페이지를 제작하여 파일 업로드 기능을 통해 약 1,000개의 캐릭터 아바타를 한 번에 분석하는

작업을 수행했습니다 . 이를 통해 최종적으로 퍼스널컬러, 메인컬러, 서브컬러 개념이

완성되었습니다. 사용자는 분석된 색상을 기반으로 보다 정확하고 직관적인 코디를 조합할 수

있게 되었습니다.

· 배운점 & 아쉬운점

⁘ 배운점

- 주요 기능들을 주도적으로 개발하며 프로젝트 진행 및 의사 결정 능력 향상

- 색상 이론(Hue, Saturation, Value)을 학습하고 퍼스널컬러 분석 로직을 개선한 경험

- 동료와의 지속적인 코드 리뷰와 피드백을 통해 협업과 의사소통 능력 강화

⁘ 아쉬운점

- 초기 기획 단계에서 퍼스널컬러 분석과 관련한 자료 조사가 미흡해 개발 시간이 늘어난 점

- 캐릭터 외형 데이터의 대규모 테스트 환경을 사전에 충분히 준비하지 못한 점

- 일정 및 리소스 제한으로 일부 기능(모바일 최적화 등)이 완벽히 구현되지 못한 점

퍼스널컬러 분석 화면
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2. 은행 업무 자동화 프로그램 개발( 백엔드 & 프론트엔드 개발 )

2024.02 ~ 2024. 05 (사내 개발팀)

· 개발 주요 사항

- 종이 신청서를 스캔하여 HTML 형식으로 변환 및 전산화 기능 개발

- 체크박스 및 서명 인식 기능 구현을 통해 신청서 항목 자동 판별 및 데이터 저장

- 신청서 데이터 전송 및 DB에 저장 처리

- Spring Boot 기반 REST API로 백엔드 서버 개발

- 프론트엔드에서 Next.js 활용하여 사용자 인터페이스 구축

· 기술 스택

⁘ 개발 환경

- Java 21 - SpringBoot - Oracle 

- NextJS - IntelliJ - DBeaver

- Visual Studio Code - tailwind css

· 개발 목적

은행에서는 종이 신청서를 디지털 방식으로 전환하기 위해 전산화 솔루션이 필요했습니다.

기존에는 신청서를 수작업으로 입력하고 관리했으나, 본 프로젝트를 통해 신청서를 스캔하여

자동으로 HTML 형식으로 변환하고, 체크박스 및 서명 인식 결과를 데이터베이스에 저장하는

기능을 구현했습니다.

이를 통해 신청서 입력 프로세스를 자동화하여 처리 속도를 개선하고 오류를 줄이는 것이

목표였습니다.

창구화면 고객화면

서버 사용 동기화

브라우저 간 동기화

FAST SLOW

미러링

실시간 동기화 지연 동기화

비대면 거래

대면 거래

네트워크 환경 별 설정
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· 개발 관련 설명

· 배운점 & 아쉬운점

⁘ 배운점

- DB 설계부터 주도적으로 하며 구조적인 설계 방식의 중요성을 깨달음

- 메뉴 관리 기능에서 트리 구조와 동적 추가/삭제 구현을 통한 UI/UX 개선 경험

- 권한과 접근 제어 로직을 구현하며 보안과 사용자 경험(UX)의 중요성을 깨달음

⁘ 아쉬운점

- 초기 설계에서 권한 및 메뉴 관리 DB설계를 명확히 하지 못해 개발 시간이 늘어난 점

- 주요 기능 중 하나인 HTML 변환 자동화 기능에 직접 참여하지 못한 점

· 담당 구현 기능 (팀 내 참여율 : 20%)

⁙ 메인화면 관리

- 공지사항, 서식 관리, 전자문서 현황 데이터를 메인화면에 실시간으로 표시

- 데이터 조회 시 중복 호출을 방지하고 페이지 로딩 속도 최적화

- 각 메뉴별 현황 데이터를 카운트 방식으로 정리하여 한 화면에 요약 제공

⁙ 메뉴관리

- 계층형 트리 구조로 메인메뉴와 서브메뉴 조회 및 표시

- 메뉴 등록 시 자동 렌더링 및 권한 체크 기능 개발

- 메뉴 추가, 삭제, 순서 변경 기능 및 검색·페이지네이션 기능 구현

⁙ 권한 및 역할 관리

- 사용자 역할(Role)에 따른 권한 조회 및 메뉴 접근 제어 기능 개발

- 로그인 후 리덕스에 담긴 사용자 권한 정보에 따라 동적 메뉴 로딩 기능 구현

- 권한별 메뉴 관리 화면에서 권한 설정(체크박스 선택)을 통한 동적 변경 기능 개발

은 행 신 청 서 와 전 자 문 서 를 전 산 화 하 는
프로젝트로, 종이 신청서를 디지털 데이터로
변환하여 관리하는 서비스입니다.
주요 기능으로 신청서 데이터를 스캔하여
HTML로 변환하고, 체크박스 및 서명 인식
데이터를 데이터베이스에 저장하는 작업이
포함되었습니다.

메인화면 관리 기능과 권한·역할별 메뉴 접근
제어를 담당했습니다.
메 인 화 면 에 서 는 공 지 사 항 , 서 식 관 리 ,
전자문서 관리 현황 데이터를 미리보기
형식으로 표시하여 사용자가 한눈에 파악할 수
있도록 구현했습니다.

· 트러블슈팅

⁛ 권한 정보 미반영 문제

문제 : 로그인 후 사용자 권한에 따라 접근 가능한 메뉴를 로딩해야 했지만, 권한 정보 API가

비동기적으로 실행되는 동안 메뉴가 먼저 로딩되면서, 권한 정보가 반영되지 않은 메뉴가 표시되는

문제가 발생했습니다.

해결 : useEffect 안에서 async/await로 권한 정보가 로드된 후에만 메뉴를 로딩하도록 로직을

수정했습니다. 이를 통해 메뉴 로딩 시점과 권한 상태 변경 시점을 일치시켜 문제를 해결했습니다.
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3. 전자화작업장 유지보수 및 추가개발

( 백엔드 & 프론트엔드 개발 )    2023.10 ~ 2024. 10 (사내 개발팀)

· 개발 주요 사항

- 전자 문서 스캔 및 전산화 솔루션 유지보수 및 추가 개발

- 업무 흐름에 따른 개발 : 문서 준비, 스캔, 교정, 품질검사, 마감 작업

- 작업 현황 관리 및 문서 상태별 실시간 데이터 제공

- 자동화 프로세스 개선 및 주요 기능 개발 (검사, 보관박싱 등)

· 기술 스택

⁘ 개발 환경

- Java 17 - JavaScript - Ms sql

- C# - AngularJS - Spring boot 

- DBeaver - Visual Studio Code - bootstrap

· 개발 목적

- 종이 문서를 전자 문서로 전환하여 관리와 검색 속도를 개선하고자 했습니다.

- 스캔, 품질검사, 교정, 박싱 등 전자 문서화 작업을 자동화하여 처리 효율성을 높이고자 했습니다.

- 데이터 무결성과 정확성을 확보하기 위해 다단계 검증 시스템을 도입하였습니다.
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· 개발 관련 설명

· 배운점 & 아쉬운점

⁘ 배운 점

- 문서 이미지 뷰어와 같은 복잡한 화면에서 타사의 API 연동 작업을 통해 외부 API 연동 후

추가 개발, 예외 처리 경험을 쌓음

- Angular와 Bootstrap을 활용한 화면 개발 및 로직 최적화 작업을 통해 UI/UX 개선 방법을 학습

⁘ 아쉬운 점

- 사용하는 Java와 Angular의 버전이 낮아 최신 기능들을 충분히 활용하지 못한 점

· 담당 구현 기능 (팀 내 참여율 : 30%)

1. 전자화 교육 화면 개발

- 기본적인 CRUD 개발

- 타 화면과 연계하여 교육 프로그램 기능 추가

(예: 교육 프로그램 관리 시 서식 정보 연동)

- 상태값 변경 로직 보완 및 프린트 기능 개발

2. 서식및 태그 관리 기능 개선

- 검색 조건 최적화하여 서식인식타입 및 태그명 검색 정확도 개선

- 서식 관리 화면에서 관계사와 작업사 선택 항목 구현

- 코드 관리 기능에서 중복 검색 및 처리 로직 보완

3. 문서 이미지 뷰어의 OCR 기반 문서 유형 판단 기능 추가개발

- 문서 이미지 뷰어에 타 회사의 OCR API를 연동하여 문서 유형을 자동으로 판별하는 기능 개발

- OCR 결과로 주민등록번호와 발급일 형식을 검증하여 주민등록증 여부를 판단하는 로직 구현

- 인식 오류를 해결하기 위해 OCR 위치 조정 및 구조 파악 로직 추가

사내 직원들이 교육을 등록하고 관리할 수 있는
전자화 교육 화면을 개발하였습니다.
교육 프로그램 목록과 세부 과목 정보를 제공하여
사용자가 필요한 교육을 쉽게 확인하고 등록할 수
있도록 구현하였습니다.
타 화면과 데이터 연동을 통해 전체 교육 관리
기능이 유기적으로 동작하도록 개선하였습니다.

문 서 이 미 지 뷰 어 에 타 사 의 OCR API 를
연동하여 문서 유형을 자동으로 판별하는
기능을 추가하였습니다.
OCR 인식 정확도를 높이기 위해 OCR이 잘못
인식하는 위치정보를 조정하고 주민등록번호와
발급일 형식이 일치할 경우 주민등록증으로
판단하도록 구현하였습니다.

· 트러블슈팅

⁛ 데이터 중복 출력 문제

문제: LEFT OUTER JOIN으로 인해 중복 데이터가 조회되는 문제가 발생하였습니다.

해결: 쿼리 조건을 최적화하고, 중복을 제거하기 위한 필터 로직을 추가하여 문제를 해결하였습니다.

⁛ 데이터 동기화 문제

문제: 전자화 교육 프로그램 수정 시 상태값이 'N'으로 변경되지 않는 문제가 발생했습니다

원인: 상태값 변경 로직이 프로그램 내 일부 화면에서만 적용되고 다른 화면에서는 호출되지 않아, 

데이터 갱신이 일관되지 않은 상황이 발생하였습니다.

해결: 상태값 변경 로직을 공통 서비스로 통합하여 모든 화면에서 일관되게 호출되도록 개선했습니다.





04

4. 농협은행 전자화작업 프로그램 유지보수 및 추가개발

( 백엔드 & 프론트엔드 개발 )    2024.01 ~ 2024. 10 (사내 개발팀)

· 개발 주요 사항

⁙ 전담 맞춤형 기능 개선

- 농협 시스템 사용 부서로부터 직접 요청받은 작업 지연 문제에 대한 개선 작업을 주도.

⁙ 테스트 및 패치

- 출장 지원을 통해 현장 환경에서 발생한 문제를 신속히 파악하고, 최신 빌드 배포 및 패치를

직접 수행하여 사용자 불편을 최소화.

· 기술 스택

⁘ 개발 환경

- Java 8 - JSP - My Batis 

- Spring(전자정부프레임워크) - AngularJS - Ms sql

- bootstrap - DBeaver

· 담당 구현 기능 (팀 내 참여율 : 100%)

- 사용자 맞춤 검색 기능: 사용자가 원하는 조건으로 데이터를 필터링할 수 있는 다중 조건 검색

기능 구현

- 출력 기능 다양화: PDF, Excel 등 다양한 포맷으로 데이터 일괄출력 가능하도록 선택 옵션 추가

- 권한별 접근 제어: 사용자의 역할에 따라 출력 기능과 데이터 접근 권한을 제한하는 로직 추가

개선 : 체크박스 선택

선택출력 전체출력

전체출력선택출력
보관명세서출력 : 단건 출력기존 개선
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5. 개발자 포털사이트 서비스 개발 ( 백엔드 & 프론트엔드 개발 )

2023.04 ~ 2023. 05 (5명)

· 개발 주요 사항

- 네이버 클라우드 Chat Bot 활용하여 서비스 추천 기능 개발

- Spring Boot 기반 REST 백엔드 서버 개발

- I’m Port API를 활용한 구매서비스 개발

- Google, KakaoTalk, Naver 소셜 로그인 연동 기능 개발

· 기술 스택

⁘ 개발 환경 ⁘ 오픈소스 & 라이브러리

- Java 11 - MyBatis - 국세청 공공 API

- SpringBoot - Git, Maven - ImPort 결제 API

- React - MySQL - FullCalendar 일정 API

- Eclipse - Workbench - Kakao API

- Visual Studio Code - jQuery

· 기획 이유

‘Code:One’ 은 흩어져있는 개발 관련 정보를 한 사이트에 모은 포털사이트입니다.

블로그, 스터디, 일정관리, 중고거래, 강의샵, 채용 관련 정보가

각각 다른 사이트에 흩어져 있어서 초보 개발자로서 불편한 점이 많았습니다.

그래서 개발자에게 필요한 모든 것을 한 곳에 모은 All-In-One 사이트

Code:One을 만들었습니다.

https://github.com/leechangsin/codeone
https://github.com/kwatermelon/CodeoneReact.git
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· 개발 관련 설명

· 배운점 & 아쉬운점

⁘ 배운점

- 필터링 기능 구현하며 복잡한 SQL문 작성 능력 향상

- 기업회원 외 접근 제한 기능 추가하며 DB관리의 중요성 느낌

- 결제 기능 구현하며 웹사이트 구현 시 보안의 중요성을 느낌

⁘ 아쉬운점

- JPA 활용하려 했으나, ORM이 익숙치 않아서 활용하지 못한 점

- 비용 문제로 Chat bot 엔진을 더 빌드하지 못한 점

· 담당 구현 기능 (참여율 : 30%)

⁙ 강의샵 & 채용 게시판 & Chat Bot 

- I’m Port API 활용해 강의 구매(카드결제) 기능 구현

- DB를 통해 좋아요와 좋아요 해제 시 카운팅 기능 구현

- 기업 회원만 접근 가능한 기업회원 전용 게시판 구현

- 로그인 DB 활용해 기업회원 변경/기업회원만 접근 허가하는 보안 기능 구현

- 국세청 사업자등록번호 API 활용한 기업회원 인증 기능 구현

- HeidiSQL 이용, MySQL 서브쿼리 작성으로 채용정보 중복 필터링 기능 구현

- axios를 통한 비동기 방식의 작성 데이타 추출

- 카카오맵 API 를 활용해 회사 위치 확인 기능 구현

- FullCalendar API 활용하여 채용일정 동기화 기능 구현

- 네이버 클라우드 엔진 빌드를 통한 Chat Bot 기능 구현

RESTful API를 통해 SpringBoot 환경에서
네 이 버 클 라 우 드 Chat Bot 서 비 스 를
구 현 하 였 고 사 용 자 가 원 하 는 서 비 스 를
입력하면 Chat bot이 문자 또는 이미지로
응답할 수 있도록 여러 차례 엔진을 업데이트
했습니다. 클라우드 서비스의 장점을 느낄 수
있는 경험이었습니다.

I’mPort API를 활용해 강의샵에서 사용자에게
강의를 판매하는 기능을 구현했습니다. 결제한
사람만 강의 정보를 확인할 수 있도록 React의
localStorage 로그인 정보를 이용, 페이지
접근 제한 기능을 추가해 보안에 노력을
기울였습니다.

· 트러블슈팅

⁛ CORS 오류 해결

초기 해결 : 사업자 등록번호 API 이용한 화면이 cors(Cross-Origin Resource Sharing) 오류가 나서

임시로 chrome 브라우저를 관리자 권한으로 실행하는 방법을 이용했습니다. 

최종 해결 : 디버깅을 통해 오류 메시지를 분석해 브라우저의 cors 정책 강화를 원인으로 확인했고

클라이언트 단의 withCredentials 옵션을 false로 설정해 요청을 보낼 때 쿠키와 같은 인증 정보를

함께 보내지 않도록 처리했습니다. 이로 인해 브라우저가 cors 정책을 더 유연하게 적용하여 오류를

해결했습니다.
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6. 국내 여행 사이트 서비스 개발 ( 백엔드 & 프론트엔드 개발 )

2023.03 (4명)

· 개발 주요 사항

- Spring Framework 기반 백엔드 서버 개발

- Ajax 비동기 통신 활용한 화면 구성

· 기술 스택

⁘ 개발 환경 ⁘ 오픈소스 & 라이브러리

- Java 11 - JSP - Kakao API

- Spring - Hikari CP - Summer-note API

- JavaScript - MySQL - jQuery 

- Eclipse - Workbench - Bootstrap

· 기획 이유

코로나가 완화되면서 국내 여행에 대한 수요가 급증했지만, 국내 여행에 대한 상세한

정보를 한 눈에 보는 커뮤니티를 찾기가 어려웠습니다. 여행지에 대한 정보를

파악하면서 회원 간 정보를 공유한다면 사용자가 원하는 사이트를 개발할 수 있지

않을까? 하는 마음으로 만들었습니다.

Traballoon

https://github.com/bdy4119/Tiles-Traballoon.git
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· 개발 관련 설명

· 배운점 & 아쉬운점

⁘ 배운점

- Java를 사용한 데이터 처리 및 Spring Framwork 활용 능력 향상

- MySQL 활용법, 흐름 이해 등 DB 이해도 강화

- RDBMS(관계형 데이터베이스) 활용으로 서브쿼리, 조인 스킬 향상

- Front-End와 Back-End간 get, post에 따른 Ajax 비동기 통신 학습

⁘ 아쉬운점

- 단기간 프로젝트로 구현하고 싶은 기능을 다 구현하지 못했음

· 담당 구현 기능 (참여율 : 30%)

⁙ 회원가입/로그인 & 숙소추천 게시판

- 세션 활용해 회원가입, 로그인. 탈퇴 기능 구현

- DB를 통해 사진, 상세 텍스트, 조회수 추출

- Ajax 비동기 통신을 사용해 댓글 작성과 최신, 조회수순, 댓글순 정렬 기능 구현

- limit 기능을 활용한 페이징 처리

- 알고리즘 활용하여 썸네일 3x3 정렬 구현

- 카카오맵 api를 사용해 숙소 위치 전달

- 프로젝트 전반 tiles 설정과 CSS 전반

세션을 통해 Spring 환경에서 회원가입 ,
로그인 , 회원정보 수정 , 회원탈퇴 기능을
구현했습니다 . 이 기능을 구현하면서 DB
관리의 중요성을 몸소 느꼈습니다.

KakaoMap API 를 활 용 해 숙 소 위 치 를
사용자에게 보여주는 기능을 구현했습니다.
지도 확대와 축소가 되도록 사용자 UI 측면도
고려했습니다.
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7. 도서관리 서비스 개발 ( 백엔드 개발 )

2023.07 (개인)

· 개발 주요 사항

- Spring Framework 기반 백엔드 서버 개발

- AWS EC2 가상서버를 이용해 서비스 배포

- Spring Data JAP 를 이용해 회원 조회, 등록, 도서 등록, 대여, 반납 기능 구현

· 기술 스택

⁘ 개발 환경 ⁘ 오픈소스 & 라이브러리

- Java 8 - JSP - JSON 

- SpringBoot - AWS - jQuery 

- JavaScript - MySQL 

- IntelliJ - GitHub

· 기획 이유

Code:One 프로젝트 이후 SpringBoot를 활용해 CRUD, 배포를 경험할 수 있는 REST 백엔드

서버를 혼자 구현하고 싶다는 생각을 했습니다. 이런 개인 프로젝트를 하기 위해서는 회원

등록, 책 등록, 대출, 반납 등의 기본 기능을 갖춘 도서관리 서비스가 적합하다고 판단했습니다.

https://github.com/kwatermelon/library-app.git
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· 개발 관련 설명

· 배운점 & 아쉬운점

⁘ 배운점

- API 스펙을 확인하며 개발해 실무 능력에 기여

- 스프링 빈, 컨테이너, 트랜잭션 관련 코드 학습으로 스프링 활용 능력 향상

- JPA를 활용한 DB 조회, 수정, 업데이트 방법 습득

- intelliJ 환경에서 내장 DB 사용 방법 습득

- AWS EC2를 활용한 배포 후 리눅스 명령어 습득, 오류 해결 능력 향상

- 클린코드 작성방법 습득

- Postman 활용, 백엔드단 구현 능력 향상

⁘ 아쉬운점

- AWS 비용 문제로 인한 짧은 배포 기간

· 담당 구현 기능 (참여율 : 100%)

⁙ DB생성, 회원등록과 도서출납 CRUD 전반

- Spring Data JPA 를 이용해 CRUD 기능 구현

- DB 활용하여 회원 조회, 등록, 도서 등록, 대여, 반납 기능 구현

- Git과 연동하여 AWS EC2 가상서버를 이용해 프로젝트 배포
JPA 와 Java 8 버전의 스트림을 이용해 클린 코드로
프로젝트를 개발했습니다. SQL문을 작성하지 않고 JPA
메소드를 이용했고, 스트림을 사용해 더 간결하고 가독성이
좋은 코드를 작성했습니다.

AWS의 EC2 가상서버를 이용해 프로젝트를 배포했습니다.
Git과 연동하여 최신 코드 유지와 지속적인 모니터링에 노력을
기울였습니다. 자동화된 배포 프로세스를 이용하며 AWS
서비스의 장점을 느꼈습니다.
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“ 필요 기술 학습 “

서비스의 기술 스택을 활용하는 프로젝트를
진행하며 업무에 빠르게 적응하겠습니다.

“ 맞춤 솔루션 개발 “

고객의 입장에서 맞춤 솔루션을 고민하고
개발하는 개발자가 되겠습니다.



+ 82 010-5153-6560

dev.hanakwon@gmail.com

https://coday.tistory.com/
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